Promjena boje lika

Pritisni tipku da se boja POSTAVI LIKA
lika promijeni.
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Plesanje uz glazbu

POSTAVI LIKA
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odaberi lik plesaca iz datoteke

_kada je kliknut OVA] KOD
ponavljaj

idi koraka

bubnjaj po puta

idi koraka
bubnjaj po puta
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Pomicanje lika pomocu tipki

k kada je tipka strelica gore prtsnuta ISPROBA]
pokrene. okreni se [ OVAJ KOD

idi koraka

Pritisni tipke da se lik

kada je tipka strelica dolie pritisnuta

okreni se —
idi koralka kada je tipka strelica desno pritisnuta

okreni s m
idi koraka

kada je tipka =trelica lijevo pritisnuta

okreni se BElkd

idi koraka
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Slijedi misa

Programiraj lika da slijedi
pokazatelja misa

[ sicripte ¥ kostimi Y\ zuukoui \UIIN
[ ]

odaberi lik macke ili neki drugi
iz datoteke
na kartici Kostimi klikni na

gumb Prepravi ako npr. Zeli$
promijeniti boju lika ili slicno

ISPROBA]J
OVAJ KOD

kada je kliknut

ponavljaj
okreni se k misja strelica

idi koraka
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Govorenje
Sto Zeli§ da lik kaze?
POSTAVI LIKA

Reket za tebe
mora da je jako

velik 1!

Sprited ozmadi lik i zatim mu unesiime

ISPROBA]
OVAJ KOD
.-;c.ada je loptica kliknut

LGN Feket za tebe mora da je jako velik 1! sekundi
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Efekt vrtlog

POSTAVI LIKA

Mew sprite: ﬁ’.-t/ ?"I::f ?}I'

odaberi lik iz datoteke

[ skeipte Y Kostimi ) zvukovi SNIMI ILI
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PRITISNI TIPKU (DEFINIRANU
U PRETHODNOM KORAKU) ZA
POKRETAN]JE SKRIPTE

Interaktivni vrtlog

POSTAVI LIKA
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odaberi lik iz datoteke

— ISPROBAJ
kada je Lklilinut OVA] KOD

ponavljaj

postavi efekt vrtlog  |[pna mis x
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PRIMJETI KAKO SE BROJEVI
MIJENTAJU KAKO SE MIS POMICE
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Animiranje lika

[ skripte  kostimi Y zvukoui \UMN NA KARTICI KOSTIMI,
Novi kostim: (ECFS) () () UMETNI NOVI KOSTIM
ILI KOPIRAJ ZATIM
PREPRAVI POSTOJECI

dragoni-h

(prepravi J uronosi JOO

I ISPROBA]
| kada je kliknut

_— OVAJ] KOD
ponavljaj

prebaci na kostim dragonil-a
EJcaj selundi
prebaci na kostim dragonil-b

EJcaj sekundi
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Animiranje lika (hodanje)

NA KARTICI KOSTIMI,
B LT G UMETNI NOVI KOSTIM
ILI KOPIRAJ ZATIM
e PREPRAVI POSTOJECI

Cladaje  lout ISPROBA]J
PD_I'Ia'l:iai- - P OVA] KOD

EJ(aj sekundi

idi koraka

prebaci na kostim  dogZ-c

EJ(aj sekundi
idi koraka

aleo si na rubu, okreni se
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Ako lik izgleda naopako, moZzes ga zarotirati tako da kliknes na gumbe [«
(nalaze se pokraj slicice i imena lika)




Napravi svoj gumb

POSTAVI LIKA

Mew sprite: ?ﬁ/ '.F"":? ?:-\1'

odaberi lik iz datoteke

) oznadi lik i zatim mu unesi
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gumb_buban

iy
ISPROBA]J
o OVAJ KOD

kada je gumb_bubanj kliknut

povedaj efekt boia |za
bubnjaj po ' slu€ajni broj od do puta

povecaj efekt boja |za BEH

KLIKNI NA LIK ZA
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Pracenje rezultata
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Kretanje Upravljanje

Klikni na karticu Varijable;
klikni na gumb Nova varijabla,
zatim unesi ime varijable
yrezultat: “ i klikni na gumb OK

Izgled Ocitanja
Zwuk Dperacije

Dlovka LETE S

Mowva warijabla

kada: Kliknut ISPROBA]
postavi rezultat: na m OVAI KOD

_paavliai
skreni (¥ ' sluéajni broj od do stupnjeva
idi koraka
ako je . dodiruje mala_riba |2
uweéaj rezultat: za
swiraj notu m puta
idi koraka
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